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KZARE UNDERVISER.
VELKOMMEN!

Du sidder her med Folketeatrets leerervejledning til forestillingen
FYRT@JET. Materialet henvender sig fgrst og fremmest til
indskoling og mellemtrin, men opgaverne kan ogsa tilpasses
elever pa hgjere klassetrin.

Tanken er, at du kan lade dig inspirere til for- og efterarbejde
med forestillingens temaer og sceniske udtryk. Her finder du
forslag til samtaler, refleksionsgvelser og faglige aktiviteter, der
kan vaere med til at ggre teateroplevelsen levende bade fgr og
efter besgget pa teatret.

FYRT@JET tager udgangspunkt i H.C. Andersens klassiske
eventyr, men i denne moderne og musikalske fortolkning mgder
eleverne en fortalling, hvor eventyr, teater, streetdance, musik
og animation smelter sammen. Forestillingen inviterer til
samtaler om mod, hab, frihed, kaerlighed, tilgivelse og det at
finde sin egen vejilivet.

Du kender din klasse bedst. Brug derfor materialet som
inspiration, og tilpas opgaver og aktiviteter, s& de passer til jeres
undervisning.

Vihaber, I far en spandende teateroplevelse, som giver
anledning til nysgerrighed, refleksion og feelles samtaler.

Rigtig god forngjelse!
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MERE OM FORESTILLINGEN

FYRT@JET bygger pa H.C. Andersens eventyr fra 1835, men
forestillingen er ikke en direkte genforteelling af den oprindelige
historie.

I denne version er eventyret blevet bearbejdet til scenen af
Steen Koerner og Andreas Garfield. Historien har faet nye
perspektiver, nye karakterlag og nyskrevet musik, samtidig med
at de mest kendte elementer fra eventyret stadig er bevaret.

Forestillingen kombinerer flere kunstneriske udtryk. Musik,
sang, dans, skuespil, videoprojektioner og animationer er alle
med til at fortaelle historien. P4 den made undersgger
forestillingen, hvordan et klassisk eventyr kan fa nyt liv for et
moderne publikum.

Ud over eventyrets magi kredser forteellingen om temaer som:

¢ Mod

e Frihed

e Keerlighed
o Tilgivelse
e Hab

e Krig ogfred
e Atfinde sin egen stemme

e Attage ansvar forsitliv



FYRTOJET
— HANDLING | VORES FORTOLKNING

Der kommer en soldat marcherende hjem fra krigen. Han er
alene, fattig og har mistet evnen til at tale. Pa sin vej mgder han
en heks, der sender ham ned i et hult tree for at hente et
gammelt fyrtgj.

Nede i treeet finder soldaten store skatte og mgder tre
markelige hunde med gjne sa store som henholdsvis tekopper,
mgllehjul og Rundetarn. Han finder ogsa det magiske fyrtgj, som
viser sig at kunne tilkalde hundene, nar han far brug for hjeelp.

Samtidig sidder en prinsesse indespaerret i et tarn. Hendes
foraeldre, kongen og dronningen, forsgger at beskytte hende
mod verden udenfor, men prinsessen drgmmer om frihed og
om selv at kunne bestemme over sit liv.

Da soldaten og prinsessen mgdes, begynder et eventyr om
keerlighed, hab og mod. Men bade kongen, dronningen og
skaebnen star i vejen, og soldaten ma finde styrken til at
keempe for det liv, han gnsker sig.
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FORBEREDELSE

FORTAL DEM:

Hvor stykket spiller — Folketeatret, Ngrregade 39,
pa Store Scene.

Hvornar | skal se stykket, og hvorvidt | skal tale om stykket
inden og efter.

Hvordan | kommer derhen.
At man tager sit overtgj af i foyeren, og at der er toiletter.
Hvis | skal spise 10-frugt eller madpakke pa teatret.

At der er mange andre elever, fra andre skoler, i salen
samtidig.

At der bliver ringet med klokken, ligesom i et frikvarter, nar
man skal ga ind og finde sine pladser.

At man skal slukke sin mobiltelefon inden stykket gar i gang
— 0gsa de voksne.

At der bliver mgrkt i salen, nar stykket begynder.

At man ikke gar ud fra salen nar stykket er startet. Man
venter til pausen.

At man ikke ma tage billeder under forestillingen, men far
og efter

At det er levende mennesker, der spiller forestillingen og de
kan hgre, se og maerke jer — ikke som pa film.

At man méa klappe, juble, grine eller graede under
forestillingen hvis forestillingen bergr — det bliver
skuespillerne glade for.

At man ikke skal snakke hgijt salen — fordi sa forstyrrer man
de andre gaester rundt omkring.

Nar det bliver lyst i salen midt i teaterstykke, betyder det, at
der er pause.

Pausen varer 20 minutter, og i den pause kan man ga pa
toilettet eller strackke benene. Der bliver ringet med
klokken, nar man skal ga ind i salen igen.

At man klapper af skuespillerne, nar stykket er slut.
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Gennemga praktisk information!

Forbered eleverne pa det praktiske omkring
teaterbesg@get. Tal med klassen om, hvor | skal se
stykket, og at der formodentligt kommer til at
vaere andre klasser fra andre skoler i salen, der
ogsa skal se forestillingen. Vis dem ogsa gerne
billedet af salen inden jeres besgg.

Vi skal se teater!

Hvis din klasse har veeret i teatret sammen fgr, kan
du bruge det til at forberede eleverne ved at
teenke tilbage pa, hvordan det var. Hvor var det?
Hvilket stykke var det, og hvad handlede det om?

Hvis l ikke har vaeret i teatret sammen far, s tal
gerne med bgrnene om deres tanker og
spgrgsmal ift. dét at ga i teatret. Hvad forventer
de? Hvad ved de?



HVORDAN BLIVER EN TEATERFORESTILLING TIL?

En anden god made at forberede bgrnene er ved at tale om,
hvordan en teaterforestilling bliver til. Du kan blandt andet
fortaelle eleverne, at:

H.C. Andersen skrev eventyret FYRT@JET i 1835.

Steen Koerner og Andreas Garfield har bearbejdet
eventyret og skrevet det om til et teaterstykke.

Steen Koerner har iscenesat forestillingen og besluttet,
hvordan historien skal fortzelles pa scenen.

Komponisten Yo Akim har skabt musikken til forestillingen.

Sangteksterne er skrevet af Steen Koerner.

Scenograf og videodesigner Morten Just har skabt
forestillingens univers med scenografi, projektioner og
animationer.

Kostumedesigner Camilla Bjgrnvad har designet tgjet,
skuespillerne har pa.

Skuespillere, dansere og sangere har gvet forestillingen i
flere uger inden premieren.
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Der er mange mennesker, som har arbejdet med at skabe
forestillingen, men I kommer kun til at mgde dem, der star
pascenen.

Bag scenen arbejder blandt andet forestillingsleder,
lydteknikere, lysteknikere, rekvisitgrer og sceneafviklere.

En lysdesigner har planlagt, hvordan lyset skal bruges til at
skabe stemninger og fortaelle historien.

En lydtekniker styrer musik, lydeffekter og mikrofoner
under forestillingen.

Flere skraeddere har syet kostumerne.

Snedkere og veerksteder har bygget scenografien.
En maler har malet det i scenografien der har farve.
En grafiker har skabt plakaten til forestillingen.

Derudover arbejder mange andre pa teatret, blandt andet i
billetsalg, markedsfgring, administration og dem der mgder
jeridgren narlkommer.



ORDLISTE TIL FYRTOJET

| FYRT@JET mgder eleverne bade ord fra H.C. Andersens
eventyr og nye begreber fra forestillingens univers. Derfor har
visamlet en raekke ord, som det kan veere en fordel at tale omi
klassen inden teaterbesgget.

SOLDAT: En person, der er uddannet til at keempe i krig og
forsvare sit land.

FYRT@J: Et redskab, man fgr i tiden brugte til at lave ild med,
fgr man opfandt teendstikker.

TORNYSTER: En rygsak, som soldater tidligere bar pa ryggen.

HEKS: En person med magiske kreefter. | eventyr er hekse ofte
bade kloge, mystiske og farlige.

SANDSIGERSKE: En person, der siger, athunkan seindi
fremtiden.

KONGERIGE: Et land med en konge eller dronning som leder.
PRINSESSE: Datter af en konge og dronning.
SLOT: En stor og fornem bygning, hvor kongelige ofte bor.

SKZABNE: Noget, som nogle mennesker tror allerede er
bestemt pa forhand.

FRIHED: At kunne traeffe sine egne valg og leve sit liv,
SOmM man gnsker.

TILGIVELSE: At slippe sin vrede eller skuffelse, og valge at
komme videre.

MOD: At turde gare noget, selv ndr man er nervgs eller bange.
HAB: At tro pa, at noget godt kan ske i fremtiden.

KRIG: Nar lande eller grupper af mennesker bruger vaben
imod hinanden i en konflikt

TARNET: Den bygning, hvor prinsessen holdes adskilt fra
verden udenfor.

FADRELANDET: Det land, man hgrer til.
LAJERLIGE: Mzrkelige eller sjove pa en underlig made.
KACHOT: En faengselscelle.

GALGEN: Stedet, hvor man fgr i tiden henrettede mennesker
ved haengning

FYRT@BJET — Undervisningsmateriale



VIRKEMIDLER OG HANDLING

| teater forteeller vi historier pa mange forskellige mader. Ofte
bruger vi ord, men vi forteeller ogsa med lys, musik, bevaegelse,
scenografi og fantasi.

| FYRT@JET mgder | bade skuespil, dans, musik, animationer og
magiske teatergreb. Her er nogle af de virkemidler, | kan holde
gje med under forestillingen.

STREETDANCE OG BEVAGELSE

I denne version af FYRT@JET bruges dans og bevagelse som
en vigtig del af fortaellingen. Nogle gange fortaller kroppen lige
s& meget som ordene.

Prgv at leegge maerke til:

e Hvordan bevaeger de sig?
e Hvordan andrer musikken sig?
o Hvordan bruges lyset?

NAR SOLDATEN ER | KRIG

Forestillingen begynder med en stor og dramatisk krigsscene.
Pa scenen er der ikke en rigtig krig, men skuespillerne bruger
deres kroppe, bevaegelsesmgnstre, musik, lys og projektioner til
at skabe fglelsen af kamp, fart og kaos. Lag maerke til hvordan
beveegelserne nogle gange ligner dans, og hvordan lyde og
billeder hjaelper publikum med at forsta, hvad soldaten oplever.

NAR PRINSESSEN ER | TARNET

Prinsessen laenges efter frihed og drgmmer om verden udenfor. |
historien forstar viat hun sidder lastinde i et tdrn, men pa
scenen er der ikke et tarn. Det er det ikke plads til. Laeeg maerke
til, hvordan lys, musik og scenografi hjeelper med at vise,
hvordan prinsessen har det og hvordan man forstar at hun
sidder last inde.

NAR HUNDENE DUKKER OP

| eventyret mgder soldaten tre magiske hunde. P4 teatret kan
hundene ikke veere rigtige hunde. Derfor bruger forestillingen
dukker, skuespillere, animationer, lys, lyd og fantasi til at veekke
hundene tillive. Pa et teater behgver alting ikke at se virkeligt ud.
Ofte hjeelper publikum selv til ved at bruge fantasien.

NAR SOLDATER SKRIVER BREV

| forestillingen bruger soldaten en skrivemaskine nar han skriver
brev til sin mor. Det er en maskine, man brugte til at skrive pa,
for der fandtes computere og mobiltelefoner. Skrivemaskinen
er noget vibruger for at vise, at historien foregar i gamle dage.
Vis gerne eleverne billedet
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NAR SKYGGEN BLIVER LEVENDE

P4 et tidspunkt begynder soldatens skygge at tale til ham.
Skygger kan ikke tale i virkeligheden, men pa teatret kan det
lade sig gare ved hjeelp af lys, projektioner, animationer og
skuespil. Skyggen hjeelper soldaten med at forsta sine egne
tanker og fglelser.

NAR KZARLIGHEDEN OPSTAR

Soldaten og prinsessen kan ikke altid sige alt med ord. |
forestillingen forteelles deres falelser ogsa gennem musik, sang,
dans og bevagelse.

Leeg meerke til:

e Hvordan karaktererne bevaeger sig.

o Hvornar bevaegelserne bliver store og kraftfulde.

e Hvornar de bliver stille og rolige.

e Hvordan dansen hjeelper med at forteelle historien.



BILLEDANALYSE

Fag: Dansk
Varighed: 20-30 min

Fokus: Forforstaelse, billedanalyse og forventninger
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Opgave

Formal: Eleverne skal undersgge forestillingens visuelle
udtryk og bruge deres fantasi til at forudsige, hvad
forestillingen handler om. Samtidig traener de deres evne
til at saette ord pa det, de ser, taenker og forestiller sig.

Fortsaettes pa naeste side



Billedanalyse— fortsat fra forrige side

Sadan gennemfgr du opgaven:

Vis forestillingens plakat eller forestillingsbillede
for klassen. Lad f@rst eleverne kigge stille pa
billedet i et minut uden at sige noget. Tal derefter
sammen om billedet.

Spgrgsmal til samtalen:
e Hvadserlpabilledet?

e Huvilke personer kan | fa gje pa?

e Hvemtrorlerhovedpersonen?

e Hvemtrorler hjeelperne?

e Erdernogen, der ser farlige eller mystiske ud?
o Huvilke farver legger | maerke til?

e Hvordan far billedet jer til at fgle?

o Virker historien sjov, speendende, magisk eller
uhyggelig?

e Hvadtrorl, FYRT@JET kan?

e Hvilke spor kanlfinde om, at det er et eventyr?

e Hvad tror | kommer til at ske i forestillingen?

Fzelles opsamling
Skriv elevernes bud pa tavlen eller pa et stort
stykke papir.

Gem svarene. Se reflektions@velse Vend tilbage til
plakatbilledet pas.15

Nar | har set forestillingen, kan | vende tilbage til
dem og undersgge:

o Hvad gattede virigtigt?
e Hvadoverraskede 0s?

e Hvad havde vi slet ikke forestillet 0s?
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MELLEMTRIN UDVIDELSE

Lad eleverne arbejde parvis og skrive 3-5
satninger om:

e Hvad de tror forestillingen handler om.

e Hvilke temaer de forventer at mgde.

o Hvilken stemning billedet skaber.

Produkt

En feelles brainstorm eller klassens “forudsigelser”

om forestillingen, som gemmes til efter
teaterbesgget.
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Genreanalyse
INDSKOLING
Sadan gennemfgr du opgaven:

1. Tal sammen i klassen om eventyr

Mange bgrn kender allerede eventyr. Bed eleverne
komme med eksempler pa eventyr, de kender.

Tal derefter om:

e Hvadereteventyr?
e Hvemer helten?

e Erdermagimed?

Genreanalyse e Findes der en skurk?
HV AD ER ET EVENTYR n o Hvordan slutter eventyr ofte?
) 2. Eventyrdetektiver

(Elevark A-s. 31)

Laes fglgende ord hgijt:
Fag: Dansk e Prinsesse
Varighed: 30-45 min. * Soldat

e Heks
Fokus: Eventyrgenren, H.C. Andersen og . .
forteellingens opbygning. *  Magiskfyrtg]

e Slot

Formal: Eleverne skal undersgge, hvad der
kendetegner et eventyr, og hvordan eventyr
bruger fantasi, magi og sarlige karakterer til at
forteelle historier. Opgaven forbereder eleverne
pa mgdet med FYRT@JET og giver dem e Hvilke ord passer til et eventyr?
redskaber til at genkende eventyrtreek i
forestillingen.

e Hund med keempe gjne

Tal om:

e Hvorfor passer de til et eventyr?
e Hvilke af ordene tror |, vimgder i FYRT@JET?

3. Tegneopgave

Eleverne tegner deres eget eventyrunivers.
Tegningen skal indeholde:

e Enhovedperson
e Enmagisk genstand
e Etspzendende sted

e Enhjeelper eller en skurk

Lad eleverne fortaelle om deres tegning
og eventyr.

Fortseettes pa naeste side

FYRT@BJET — Undervisningsmateriale 1



Genreanalyse — Hvad er et eventyr? (Fortsat fra forrige side)

det
Vagskgenstand |
Heper
Modstander ]
Vagskevesner |
Prowerclerudfordnger |

Forandring hos
hovedpersonen
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@velse

FORTZL MED KROPPEN

Fag: Drama/Dans

Varighed: 30 min.

Fokus: Kropssprog og udtryk

Formal: Eleverne skal opleve, hvordan historier
kan fortaelles gennem bevaegelse og kropssprog.

Sa gennemfgrer du opgaven:

Fortael eleverne, at de nu skal kommunikere uden
ord. Forklar, at kroppen kan vise fglelser og
forteelle historier gennem kropsholdning,
bevaegelser, ansigtsudtryk og mimik.

Sig en fglelse eller situation hgijt. Eleverne skal
derefter vise den med kroppen uden at tale.

Eksempler:
¢ Mod
o Frygt

o Overraskelse

e Ensomhed

o (Glede

o Hab

o Forelskelse

Lad eleverne vise fglelsen enkeltvis, i mindre

grupper eller samtidig, afhaengigt af klassens
starrelse og erfaring med drama.

Efter hver runde samles klassen til en kort samtale:

e Hvordan kunne man se fglelsen?

o Hvilke bevaegelser eller kropsholdninger
blev brugt?

o Var der forskellige mader at vise den
samme fglelse pa?

e Hvilke udtryk virkede tydeligst?
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@velse

LEVENDE BILLEDER
FRA FYRTOJET

Fag: Dansk/Drama

Varighed: 20 min.
Fokus: Karakterer og fortzelling

Formal: Eleverne undersgger, hvordan karakterer,
relationer og handling kan vises gennem krops-
sprog og placering i rummet. Samtidig traener de
deres evne til at afleese og skabe sceniske udtryk.

Sa gennemfgrer du opgaven:
Del eleverne ind i sma grupper pa 3-5 elever.

Forklar, at de skal forteelle en situation med
kroppen uden at bruge ord. Gruppen skal sammen
skabe et frossent billede (en statue), hvor alle
bidrager til at vise personerne, handlingen og
stemningen. Om muligt ma de ogsa meget gerne
arbejde sammen om at danne statuen helt uden ord.
Laes én situation ad gangen op:

o Ensoldat vender hjem fra krig.

e Enprinsesse leenges efter frihed.

e Enheksudtaenker enplan.

e Enmagisk hund hjaelper sin herre.

Giv grupperne et par minutter til at forberede deres
statue. Nar de er klar, viser de den for klassen.

Lad de gvrige elever undersgge statuen og tale om:
e Hvemerpersonerne?

o Hvad sker derisituationen?

e Hvordan har personerne det?

o Huvilke kropsstillinger eller ansigtsudtryk gav
jerledetrade?

Opfordr eleverne til at legge maerke til, hvordan

kropsholdning, placering og mimik kan fortzelle
en historie uden ord.

13



LAV ET EVENTYRLYDSPOR

Fag: Musik
Varighed: 30 min.
Fokus: Lyd og fortzelling

Formal: Eleverne arbejder med lyd som fortallende
virkemiddel og undersgger, hvordan lyde og musik kan
skabe stemning, miljg og handling i en fortzelling.

Sadan gennemfgrer du opgaven:
Del eleverne ind i mindre grupper pa 3-5 elever.

Fortael eleverne, at lyd kan vaere med til at forteelle en
historie og skabe stemninger, ligesom musik og
lydeffekter gor i film og teater.

Giv hver gruppe en eventyrsituation:

e Ensoldat gar gennem skoven.

e Enheks dukker op.

o Enskattekiste abner sig.

e Enprinsesse ser ud over byen fra sit tarn.
Gruppens opgave er at skabe et lydspor, der passer til
situationen. Lydene skal hjelpe publikum med at

forestille sig, hvad der sker, og hvordan stemningen er.
Eleverne kan bruge:

e Stemmer
e Klap
e Tramp

e Instrumenter
o Kropslyde
o Hverdagslyde fra omgivelserne
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Musikopgave

Opfordr eleverne til at teenke over:
e Hvilken stemning skal lydsporet skabe?

o Skal det vaere spaendende, mystisk, uhyggeligt
eller roligt?

o Hvilke lyde passer til personerne og handlingen?

o Hvordankan lydene vise, hvad der sker i historien?

Giv grupperne tid til at gve deres lydspor, inden de
opfarer det for resten af klassen.

Falles samtale
Efter hver praesentation taler | om:

o Huvilken situation tror I, lydsporet forestillede?
o Hvilken stemning skabte lydene?
e Hvilke lyde virkede saerligt godt?

o Hvordan hjalp lydsporet med at fortaelle historien?

14



MUSIK FORTZALLER HISTORIER

Fag: Musik
Varighed: 30 min.
Fokus: Musik og stemning

Formal: Eleverne skal opleve, hvordan musik kan skabe
billeder og fortaelle historier.

Sadan gennemfgrer du opgaven:

Forteel eleverne, at musik kan skabe stemninger, vaekke
folelser og hjeelpe os med at forestille os personer,
steder og handlinger.

Afspil 3-4 korte musikstykker med forskellige
stemninger.

Du kan bruge klassisk musik, filmmusik eller instrumental
musik uden sang. Veelg gerne musik med tydelige
stemninger, sa eleverne lettere kan forestille sig
personer, steder og handlinger.

Eksempler:

o [Dovregubbens Hal (Grieg)

o Sukkerfeens Dans (Tjajkovskij)
o Clair de Lune (Debussy)

e  OFortuna (Orff)

o Luv(sic) Instrumental (Nujabes)
e Orion (Metallica

e Intro (The xx)
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Musikopgave

Lad eleverne lytte til hvert musikstykke uden at tale
sammen undervejs.

Faelles samtale

Efter hvert musikstykke taler | om:

Hvilke billeder fik | i hovedet?
Hvilken stemning skabte musikken?

Virkede musikken glad, trist, speendende eller
uhyggelig?

Hvilken historie kunne musikken passe til?

Hvilke personer eller karakterer forestillede | jer?

Kreativ opgave

Lad eleverne tegne den karakter, scene eller historie,
som musikken fik dem til at forestille sig. Eleverne kan
efterfglgende preesentere deres tegning for klassen og
forteelle, hvilke musikalske elementer der inspirerede
dem.
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TEMATISK EFTERBEARBEJDELSE

Hvorfor arbejde videre med stykketi klassen?

Et af formalene er at tage godtimod elevernes oplevelser og

gennem spgrgsmal starte samtaler og refleksioner om det,
som er vigtigt for dem.

Et andet formal er at give eleverne tid og plads til at bevidstggre
og bearbejde, hvad de har set og at give dem mulighed for at

reflektere over oplevelsen og deres egen virkelighed.

Billedanalysepgave

VEND TILBAGE TIL
FORESTILLINGSBILLEDET

Formal: Eleverne reflekterer over deres
teateroplevelse ved at sammenligne deres
forventninger far forestillingen med deres
oplevelse efter forestillingen.

Nu hvor eleverne har set forestillingen, skal de
vende tilbage til de tanker og forudsigelser, de
havde far besgget.

Tag de noter frem, som klassen lavede under
arbejdet med plakaten.

Tal sammen om:

e Hvad gaettede virigtigt?

* Hvadoverraskede 0s?

o Hvad havde vi slet ikke forestillet 0s?

* Hvilkenrolle havde soldaten?

e Hvilkenrolle havde prinsessen?

o Huvilken betydning fik FYRT@JET?

o Hvad handler forestillingen om for jer nu?
Skriv klassens nye tanker ned.

Sammenlign dem med de fgrste noter.
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Reflektionsopgave

MINDER PA LINJE

Formal: Eleverne genkalder sig forestillingens
handling og arbejder med falles erindring og
kronologisk forstaelse.

Bed eleverne om at lukke gjnene og teenke tilbage
pa forestillingen.

Lad dem hver iseer fortaelle én ting, de husker.

Det kan veere:
e enscene
e ensang

e enkarakter

e etkostume

o etseerligtlys

e enbeveegelse

e noget sjovt eller overraskende

Nar alle har fortalt deres minde, forestiller | jer, at
der gar en usynlig linje gennem klasselokalet.

Den ene ende er begyndelsen af forestillingen.
Den anden ende er slutningen.

Eleverne skal nu placere sig pa linjen ud fra det
minde, de har valgt.

Sammen skal klassen forsgge at genskabe
historiens forlgb fra start til slut.

Der findes ikke et facit. Det vigtigste er samtalen
og de faelles erindringer.
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Dramagvelse

FORTAL UDEN ORD

Fag: Drama
Varighed: 30 min.
Fokus: Kropssprog

Formal: Eleverne skal opleve, hvordan en historie
kan forteelles gennem kropssprog, beveegelse og
mimik uden brug af ord. @velsen styrker elevernes
forstaelse af, hvordan skuespillere kommunikerer
fglelser, handlinger og relationer pa scenen.

Sadan gennemfgrer du opgaven:
Del eleverne ind i mindre grupper.

Lad hver gruppe valge eller fa tildelt en scene fra
FYRT@JET. | kan eventuelt tage udgangspunkt i et
manusuddrag fra forestillingen.

Forklar eleverne, at de skal genskabe scenen
uden at bruge ord. De ma kun bruge:

e Bevaegelse
e  Mimik
o Kropssprog

Gruppen skal sammen finde ud af:
e Hvem er karaktererne?

e Hvadsker deriscenen?

e Hvordan har karaktererne det?

e Hvordan kan de vise handlingen uden at tale?
Giv grupperne tid til at gve deres scene.

Herefter viser grupperne deres scene for resten
af klassen.

Feelles samtale
Efter hver fremvisning taler | om:

e Hvilken scene tror |, gruppen viste?
o Huvilke fglelser kunne | g¢enkende?

o Hvilke bevaegelser eller udtryk gav jer
ledetrade?

e Var historien nem at forsta uden ord?
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Reflektionsopgave

ALLE SOM!

Formal: Eleverne undersgger forestillingens
temaer og karakterer gennem dialog, refleksion
og perspektivering til egne erfaringer.

Sadan gennemfgrer du opgaven:

Opstil lige sa mange stole, som der er elever i
klassen, plus én ekstra stol. Alle sidder pa en stol,
og én stol er tom. Leereren laeser en pastand hgit.
Alle, der er enige, rejser sig og finder en ny stol.

Er man ikke enig, bliver man siddende. Der findes
ikke rigtige eller forkerte svar.

Forslag til pastande

e Soldaten er modig.

e Prinsessen er modig.

e Heksen er uhyggelig.

o Kongen prgver at passe pa sin datter.
o Dronningen ggr det, hun tror er bedst.
e Deter vigtigt at fglge sine dramme.
o Nogle gange ma man bryde regler.

o Frihed er vigtigt.

o Hab ggr mennesker steerkere.

o Deter vigtigt at kunne tilgive.

e Hundene er seje.

o Jegville gerne eje et magisk fyrtgj.

o Nogle gange fgler jeg mig alene.

* Nogle gange har jeg brug for hjeelp.

o Deter vigtigt at lytte tilandre.

o Kerlighed ggr mennesker modige.

o Detervigtigt at tro pa sig selv.

o Musik kan fortzelle historier.

o Nogle gange a&ndrer mennesker sig.
o Alle fortjener en ny chance.

e Penge er vigtigt

e Man bliver glad af mange penge
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SPORGSMAL AT TALE OM

Formal: Eleverne bearbejder forestillingens temaer og
budskaber gennem feelles samtale og refleksion.
Teater er en feelles begivenhed, som eleverne hver isaer
oplever pa sin helt egen made.

Lad derfor eleverne sidde stille og teenke forestillingen
igennem og maske lade dem tegne det, de husker. Det
kan veere teknikken, lyset, kostumerne, musikken, en
scene eller skuespillerne selv.

Start derefter samtalen. Hvad er elevernes fortelling og
oplevelse af forestillingen? Der er ingen rigtige eller
forkerte svar. Det er det skgnne ved teater!

Du kan opfordre eleverne til at undga udtryk som “sjov”,
“kedelig”, “god” eller “darlig” ved at spgrge ind til, hvad
forestillingen betyder for dem, hvad den handler om og
ikke s& meget, hvad de synes om den.

Herefter kan | sammen reflektere over, hvad forestillingen
egentlig praver at fortalle publikum. Findes der et eller
flere temaer?

Frihed
Prinsessen drgmmer om at opleve verden uden for
slottets mure.

e Hvad betyder frihed?
e  Hvornar fgler man sig fri?
o Hvorfor lenges prinsessen efter frihed?

e Hvorfor holder kongen og dronningen hende i
tarnet?

e Kanman passe for meget pa nogen?

o Hvad ville | ggre, hvis | altid skulle blive pa det
samme sted?

Mod
Bade soldaten og prinsessen ma traeffe sveere valg.

e Hvad vil det sige at vaere modig?

e Kan man vaere modig og bange pa samme tid?
e Hvornar viser soldaten mod?

e Hvornar viser prinsessen mod?

e Hvemsynes|er den modigste karakter?

e Hvornar harl selv veeret modige?

Hab

Flere af karaktererne oplever, at livet ikke bliver, som de
havde habet. Alligevel giver de ikke op.

e Hvaderhab?

e Hvorfor er hab vigtigt?

e Hvad giver soldaten hab?

o Hvadgiver prinsessen hab?

e Hvadgiverjer hab?
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Reflektionsopgave

Tilgivelse

Til sidst i forestillingen ma flere karakterer sige undskyld.
o Hvad vil det sige at tilgive?

o Erdetaltidlet at tilgive?

e Hvorfor siger kongen og dronningen undskyld?

o Hvorfor veelger prinsessen at tilgive dem?

e Harnogen tilgivetjer?

o Harlprgvet at tilgive nogen?

Drgmme
Mange af karaktererne drgmmer om noget.

e Hvad drgmmer soldaten om?

e Hvad dregmmer prinsessen om?

e Hvad drgmmer heksen om?

e Hvilke drgmme er gode?

o Hvilke drgmme kan skabe problemer?
e Hvad drgmmer du selvom?

Kaerlighed
Kaerlighed fylder meget i forestillingen.

o Hvad erkeerlighed?

e Erkarlighed kun mellem kaerester?

o Hvordan viser karaktererne keerlighed?

e Hvordan viser soldatens mor keerlighed?
o Hvorfor er kaerlighed vigtig i historien?

Krig og fred
Forestillingen begynder med, at soldaten kommer hjem
frakrig.

e Hvaderkrig?

o Hvordan tror |, krigen har pavirket soldaten?

o Hvorfor har han mistet sin stemme?

o Hvad hjeelper ham videre?

o Hvorfor tror |, forestillingen starter med krigen?

H.C. Andersens eventyridag
FYRT@JET er skrevet for naesten 200 ar siden.

o Hvorfor forteeller vi stadig eventyret i dag?
e Hvilke temaer er stadig aktuelle?

o Hvad virkede gammeldags?

o Hvadvirkede moderne?

e Hvorfor tror |, teatret har lavet deres egen version
af historien?
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TEGN FYRTOJET SAMMEN

Nar | har veeret i teatret, far eleverne mulighed for at
genforteelle forestillingen gennem billeder. Sammen
skaber klassen deres helt egenillustrerede udgave af
FYRTQJET.

Fag: Billedkunst, Dansk, Drama, Forteelling og visuel
kommunikation

Formal: Eleverne genfortaeller forestillingen visuelt og
arbejder med fortaellestruktur, hukommelse og feelles
meningsskabelse.

Tema: Den feelles fortalling

| denne opgave er eleverne bade kunstnere og
historiefortaellere. Klassen skal i faellesskab genforteelle
handlingeni FYRT@AJET ved at illustrere en raekke
udvalgte scener fra forestillingen.

Nar alle tegninger er faerdige, samles de til én feelles
forteelling, som kan kopieres og deles med alle elever.

Materialer
e A4-papir
e Blyanter

e Farveblyanter, tuscher eller maling
e Eventueltkarton
o Kopimaskine eller scanner

Sadan gor |
Laereren udveelger pa forhand en raeekke vigtige scener
fra forestillingen.

Eksempler kunne vaere:

Soldateni krigen

Soldaten marcherer hjem

Forteelleren modtager brevet

Kongen og dronningen fejrer prinsessens fadsel
Sandsigersken tilkaldes

Spadommen om soldaten

Sandsigersken bliver straffet

Sandsigersken bliver til heksen

Prinsessen vokser op i tarnet

© 0Nk NS
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Opgave

10. Heksen mgder soldaten

11. Soldaten kravler nedidet hule trae

12. Hunden med gjne som tekopper

13. Hunden med gjne som mgllehjul

14. Hunden med gjne som Rundetarn

15. Soldaten finder FYRT@JET

16. Soldaten bliver rig

17. Soldaten far nye venner

18. Prinsessen drgmmer om frihed

19. Soldaten hgrer om prinsessen

20. Soldatens skygge bliver levende

21. Skyggen synger om prinsessen

22. Hunden henter prinsessen fgrste gang
23. Soldaten og prinsessen mg@des

24. Soldatens og prinsessens fgrste dans
25. Prinsessen fortaller om livetitarnet
26. Kongen og dronningen opdager noget er galt
27. Hofrobotten fglger efter prinsessen
28. Dronningens plan med boghvedegrynene
29. Soldaten og prinsessen mg@des igen
30. Keerlighedserklaeringen

31. Planen om at stikke af sammen

32. Soldaten bliver arresteret

33. Soldatenifengslet

34. Prinsessen laegger sin egen plan

35. Galgen

36. FYRT@JET kommer tilbage til soldaten
37. Hundenredder soldaten

38. Kongen og dronningen ma sige undskyld
39. Soldaten far sin stemme tilbage

40. Brylluppet og den store fest

41. Mor og sgn genforenes

42. Eventyret slutter

Antallet af scener kan tilpasses klassens starrelse.

Hver elev far tildelt én scene fra forestillingen.

Fortseettes pa naeste side
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KUNSTNERISK LABORATORIUM:
Tegn FYRT@JET sammen (fortsat fra forrige side)

Eleverne skal:

o Tegne deres scene.

o Taenke over hvilke personer der er med.

o Vise stemningeniscenen.

o Tegne de vigtigste detaljer fra handlingen.

Tilmellemtrinnet kan eleverne ogsa skrive:
o Enoverskrift.

e Enkortbilledtekst.

o Ensatning der forklarer, hvad der sker.

o Valge atarbejde med “zoom” i deres
tegninger - altsa
kun at tegne udsnit fra scenen — eks en “hand
med et fyrtgj” eller “hundens keempestore
@je” eller andet der giver mening.

Saml klassens eventyrbog
Nar alle tegninger er faerdige:

1. Leegtegningerne i fortaellingens rackkefalge.

2. Saml dem til klassens egen udgave af
FYRT@JET.

3. Kopiér eller scan materialet.
4. Lav et haefte til hver elev.

Pa den made far alle elever deres eget illustrerede
minde

om forestillingen og et faelles produkt, som viser
hele klassens oplevelse af FYRT@JET.

Tal sammen bagefter

o Huvilke scener var vigtigst i forestillingen?
e Huvilke scener var sveerest at tegne?

o Hvordan kan billeder fortzelle en historie?

o Serde forskellige tegninger den samme
historie pa forskellige mader?

Produkt

Klassens illustrerede udgave af FYRT@JET
—skabt af eleverne selv.
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Reflektionsopgave

HVEM ER HELTEN?
(Elevark B-s. 33)

Fag: Dansk
Varighed: 20 min.
Fokus: Eventyranalyse

Formal: Eleverne undersgger forskellige
opfattelser af heltebegrebet og argumenterer for,
hvilken karakter der bedst kan betragtes som
historiens helt.

Sadan gennemfgr du opgaven:
Tal sammen om:

o Ersoldaten helten?

e Erprinsessen helten?

o Kanderveere flere helte?
o Hvaderenhelt?

o Skal en helt vaere modig?
o Skal en helt vaere fejlfri?

Del gerne klassen op og lad grupperne
argumentere for forskellige karakterer.

MELLEMTRIN UDVIDELSE:

Find tre eksempler fra forestillingen, der
understgtter dit synspunkt. Skriv et kort argument
for, hvorfor netop denne karakter er historiens helt.
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Opgave

EVENTYRANALYSE
(Elevark C-s.34)

Fag: Dansk
Varighed: 45 min.
Fokus: Eventyrgenren

Formal: At undersgge hvordan klassiske
eventyrtreek bruges i forestillingen.

INDSKOLING:
Sadan gennemfgrer du opgaven:

1. Tal om forestillingen
Tal sammen i klassen om handlingen i FYRT@JET.

Sperg fx:

e Hvem var hovedpersonen?

e Hvem hjalp soldaten?

e Vardernogen, der modarbejdede ham?
o Hvilke magiske ting oplevede I?

2. Find eventyrtraek
Udfyld elevarket sammen eller i par.

Eleverne skal finde eksempler pa:

e Helt
e Magisk genstand
o Hijeelper

e Modstander

o Prpver eller udfordringer
e Magiske veesner

e God afslutning

3. Tegn din yndlingsscene
Eleverne tegner den scene fra forestillingen, som de
synes bedst viser, at FYRT@JET er et eventyr.

4. Feelles opsamling

Tal sammen om:

o Huvilke eventyrtraek fandt1?

o Hvilken magisk del af historien husker | bedst?

e Hvordan kan man se, at FYRT@JET er et eventyr?
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MELLEMTRIN
Sadan gennemfgrer du opgaven:

1. Genopfrisk eventyrets handling
Tal kort sammen om forestillingen og de vigtigste
begivenheder i historien.

2. Analyser eventyrtrak
Eleverne arbejder individuelt eller i makkerpar
med elevark B.

De skal finde eksempler pa:

e Helt
e Magisk genstand
e Hijeelper

e Modstander

o Prgver eller udfordringer
o Magiske vasner

e Godafslutning

3. Sammenlign med andre eventyr
Lad eleverne vaelge et andet eventyr, de kender,
og sammenligne det med FYRT@JET.

Tal om:
o Huvilke eventyrtraek gar igen?
e Hvadggr FYRT@JET anderledes?

o Hvilke personer eller magiske elementer
ligner hinanden?

4. Feelles opsamling
Tal sammen om:

o Huvilke eventyrtraek genkendte I?

e Hvorfor fungerer eventyr stadig i dag?

o Huvilke dele af forestillingen virker klassiske?
o Huvilke dele virker moderne?

e Hvilke eventyrtraek er bevaret fraH.C.
Andersens originale eventyr?

o Huvilke elementer virker nye eller moderne?

o Hvorfor tror |, teatret har valgt at fortaelle
historien pa denne made?

e Hvordan pavirker e&ndringerne publikums
oplevelse af historien?
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Tegneopgave

HANDLINGSBRO

Fag: Dansk
Varighed: 30 min.
Fokus: Fortaellestruktur

Formal: Eleverne skal arbejde med forestillingens
opbygning og unders@ge, hvordan historien
udvikler sig fra begyndelse til slutning.

Sadan gennemfgrer du opgaven:

Start med en faelles samtale om handlingeni
FYRT@JET. Hjelp eleverne med at genkalde de
vigtigste begivenheder fra forestillingen, og tal
om, hvordan historien udvikler sig.

Forklar derefter, at eleverne skal skabe en
handlingsbro, som viser historiens forlgb. De kan
enten tegne, skrive stikord eller kombinere tekst
og billeder.

Eleverne kan arbejde individuelt eller i makkerpar.

INDSKOLING:
Lad eleverne arbejde med historiens tre
hoveddele:

Start
Hvad sker fgrst i historien?
Hvem mgder vi?

Midte
Hvilke udfordringer eller problemer opstar?
Hvad sker der med soldaten?

Slutning

Hvordan ender historien?

Hvad er forandret?

Nar eleverne er faerdige, preesenterer de deres
handlingsbro for en makker eller for klassen.
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MELLEMTRIN UDVIDELSE:

Handlingsbro og berettermodel

Inden for teater og film arbejder man ofte med
dramaturgi, som betyder maden, en historie er
bygget op pa. En af de mest kendte modeller er
berettermodellen, som beskriver, hvordan
spaendingen udvikler sig gennem en forteelling.
Mange eventyr, film og teaterforestillinger falger
denne struktur.

Lad eleverne undersgge, om FYRT@JET passer til
berettermodellen ved at placere forestillingens
vigtigste begivenheder pa modellen.

SHVIAITH

A SPZANDING 0G
UDTRYKSSTYRKE

AIMNNdIANIA

ONINOLAN

OVISNY
AMMANOX

» TID

Berettermodellens fem dele:

« Anslag: Historien begynder, og vimagder
soldaten.

o Konflikt: Soldaten mg@der udfordringer og
kommer i problemer.

« Vendepunkt: Noget afggrende @&ndrer
historiens retning.

o Klimaks: Historiens mest spaendende eller
afggrende gjeblik.

o Udtoning: Historien afsluttes, og vi ser
resultatet af det, der er sket.

Bed eleverne begrunde deres valg med konkrete
eksempler fra forestillingen.

Ekstra refleksionsspgrgsmal
o Passer FYRT@JET til berettermodellen?

o Erder steder, hvor forestillingen afviger fra
modellen?

o Hvilken begivenhed er efter jeres mening
historiens vigtigste vendepunkt?

e Hvordan er spaendingen bygget op gennem
forestillingen?

Produkt

En handlingsbro, der viser forestillingens
opbygning og vigtigste begivenheder.
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Opgave

KARAKTERANALYSE
(ELEVARK D-s. 35)

Fag: Dansk
Varighed: 30 min.
Fokus: Karakterer og motivation

Formal: Eleverne skal undersg@ge en af
forestillingens karakterer og fa gje pa, hvordan
personer udvikler sig gennem historien.

Sadan gennemfgr du opgaven:
Lav gvelsenisma grupper eller i hele klassen.

Hvis | arbejder i klassen, kan | veelge én karakter
sammen. Hvis eleverne arbejder i grupper, kan
hver gruppe veelge sin egen karakter.

Forslag til karakterer:

e Soldaten

e Prinsessen

e Heksen

e Kongen

o Dronningen

e Moren/Fortelleren
e Hund2

Tal om:

Hvem er karakteren?
e Hvad gnsker karakteren?

e Hvad er karakterens stgrste udfordring?

e Hvad ggr karakteren for at na sit mal? MELLEMTRIN UDVIDELSE:
o Forandrer karakteren sig gennem historien? o Hvilke valg treeffer personen?
o Hvad leerer karakteren? e Hvad driver personen?

o Hvordan udvikler personen sig?

e Hvilken betydning har personen for historiens
tema?

Produkt

Eleverne kan lave:
o Entegning med stikord

o Enpersonplakat
e Enkort mundtlig preesentation
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SKYGGEN TALER

Fag: Drama/Dansk
Varighed: 30 min.
Fokus: Indre stemme og karakterforstaelser

Formal: | FYRT@JET bliver soldatens skygge levende og
taler til ham. Skyggen kan ses som en indre stemme, der
stiller spgrgsmal til det, soldaten teenker, fgler og
drgmmer om. | denne gvelse undersa@ger eleverne en
karakters tanker og fglelser gennem improvisation.

Sadan gennemfgr du opgaven:
Eleverne arbejder sammen to og to.

e Deneneelev er en karakter fra forestillingen.
e Denanden elev er karakterens skygge.

e Karakteren kan for eksempel veere:

e Soldaten

e Prinsessen

e Heksen

e Kongen

e Dronningen

Skyggen fglger karakteren rundtirummet og ma kun
tale i form af spgrgsmal.
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Dramagvelse

Skyggens spgrgsmal
Skyggen kan for eksempel spgrge:

e Hvaddrgmmer du om?

e Hvad er dubange for?

e Hvadhaber du pa?

e Hvorfor ggr du det?

e Hvad ville du gnske, du kunne &ndre?
o Hvemsavner du?

o Hvader dit stgrste problem lige nu?

Karakteren svarer frit som denrolle, eleven har valgt.

Refleksion
Nar gvelsen er slut, taler klassen sammen om:

o Hvadleerte | om karakteren?

o Hvilke drgmme havde karakteren?

o Huvilke udfordringer keempede karakteren med?
e Vardernoget, der overraskede jer?

e Hvordan hjalp spgrgsmalene jer med at forsta
karakteren bedre?

MELLEMTRIN UDVIDELSE:

Lad skyggen stille mere udfordrende spgrgsmal:

e Erdetrigtige valg, du har truffet?

e  Kunne du have handlet anderledes?

e Hvemhar dusaret?

o Hvad er du villig il at ofre for at na dit mal?
Herefter kan eleverne tale om karakterens udvikling og
de valg, karakteren treeffer gennem forestillingen.

25



Musikopgave

MUSIK FORTZALLER
HISTORIER

Fag: Musik
Bevagelsesaktivitet
Varighed: 45 min.

L/ER AT DANSE SOM | Fokus: Musik og stemning.
FYRT“J ET Formal: Eleverne lerer udvalgte dansetrin eller

beveaegelsesmgnstre fra forestillingen Fyrtgijet.
Gennem dansen far de en kropslig oplevelse af

AR AT G e forestillingens univers, musik og stemning.

Varighed: 10-20 min.

Sadan gennemfgr du opgaven:
Fokus: Bevaegelse, rytme og scenisk udtryk. Tal om forestillingens musik.
Formal: Eleverne laerer udvalgte dansetrin eller Arbejdsspgrgsmal

bevaegelsesmgnstre fra forestillingen Fyrtgjet.
Gennem dansen far de en kropslig oplevelse af
forestillingens univers, musik og stemning. o Hvornar blev den glad?

e Hvornar blev den dramatisk?

o Hvornar blev musikken spaendende?

Sadan gennemfgrer du aktiviteten: ) i
o Huvilke fglelser skabte musikken?

1. Se videoen
Scan QR-koden og se instruktionsvideoen, hvor Produkt
skuespillerne viser dansen fra forestillingen. Eleverne veelger en karakter:
e Soldaten
e Prinsessen
e Heksen
e Hundene
De skal beskrive:
o Hvordan lgd karakterens musik?
o Huvilke instrumenter passer til karakteren?
2. Laer trinene e Hvilket tempo passer til karakteren?

Se videoenigen og prov at falge bevaegelserne.
Stop gerne videoen undervejs og gv de enkelte trin.

3.Dans sammen
@v dansen i feellesskab. Nar alle kender trinene,
kan | prgve at danse hele sekvensen uden pause.

MELLEMTRIN UDVIDELSE:
Veaelg en scene og beskriv, hvordan musikken

pavirkede oplevelsen. Hvad ville &endre sig, hvis
L] Hvordan fﬁltes dansen? scenen var uden musik?

e Hvilken stemning skaber bevaegelserne?

4. Tal om oplevelsen
Tal sammen om:

e Hvilke karakterer eller situationer fra
forestillingen minder dansen om?

o Hvordan kan beveegelser forteelle en historie
uden ord?
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FORESTILLINGSANALYSE
(ELEVARKE - s. 37)

Fag: Dansk
Varighed: 45 min.

Fokus: Sceniske virkemidler

Formal: Eleverne undersgger, hvordan sceniske
virkemidler som lys, musik, scenografi, skuespil og
bevaegelse er med til at fortaelle historien og skabe
betydning.

Sadan gennemfgr du opgaven:

Lad enten eleverne arbejde i grupper pa 3-4 personer,
eller alene. Hver gruppe/person undersgger
forestillingen ud fra sp@grgsmalene nedenfor og noterer
deres svar. Bed eleverne finde konkrete eksempler fra
forestillingen, der understgtter deres tanker.

Afslut med en feelles klassesamtale, hvor grupperne/alle
praesenterer deres analyser og sammen undersgger,
hvordan handling, karakterer, musik, lys, scenografi og
bevaegelse var med til at fortzelle historien. Du kan ogsa
valge at det skal vaere en skriveopgave — sa at de
afslutter med at aflevere en skriftlig stil.

Handling
e Hvad handler forestillingen om?
e Hvad er historiens stgrste konflikt?

e Temaer

¢ Mod

e Frihed

o Hab

o Kerlighed
o Tilgivelse
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Opgave

Hvordan kommer temaerne til udtryk?

Karakterer
e Hvemudvikler sig mest?
o Hvem forandrer sig mindst?

Musik
e Hvordan blev musikken brugt?
e Hvordan pavirkede den stemningen?

Lys
e Hvornarlagde | marke til lyset?
e Hvilke stemninger skabte det?

Scenografi
e Hvordansascenenud?
e Hvordanblev de forskellige steder skabt?

Dans og bevagelse
e Hvornar fortalte kroppen mere end ordene?
e Hvilke scener husker | s&rligt?

Samlet fortolkning
o Huvilket budskab tog du med dig fra forestillingen?
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H.C. ANDERSEN M@DER NUTIDEN

Fag: Dansk
Varighed: 45-60 min.
Fokus: Kulturary, fortolkning og sammenligning

Formal: Eleverne sammenligner H.C. Andersens
originale eventyr med teaterforestillingen og undersgger,
hvordan historier zndrer sig, nar de fortolkes til en ny tid
og et nyt medie.

Sadan gennemfgrer du opgaven:

Laes H.C. Andersens FYRT@JET hgit i klassen, eller lad
eleverne lese udvalgte uddrag eller hele eventyret.
Sammenlign derefter eventyret med den forestilling, |
har set.

Del1- Hvad er bevaret, og hvad er &endret?
Arbejd sammeni grupper eller par.

IH.C. Andersens eventyr |Folketeatrets FYRTGJET
Soldaten

Prinsessen

Heksen

Hundene

Fyrtgjet

Historiens slutning

Temaer
Tal derefter om:

e Erdetdensamme historie?

e Huvilke personer er de samme?

o Huvilke personer er blevet e&ndret?
e Hvad har teatret bevaret?

e Hvad har teatret tilfgjet?

o Hvad er helt nytiforestilingen?
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Komparativ analyse

Del 2 - Hvorfor er historien blevet &ndret?
Tal sammen om:

e Hvor gammel er historien?
o Hvorfor tror |, vi stadig forteeller deni dag?

o Hvorfor handler forestillingen mere om hab, frihed
og krig end det oprindelige eventyr?

e Hvorfor har soldaten mistet sin stemme?
e Hvorfor forteeller moren historien?
o Hvad betyder skyggen for fortallingen?

o Hvad tilfgrer musik, dans og animationer til
historien?

Del 3 - Hvad sker der, nar gamle historier bliver
fortalt pa nye mader?

Diskutér:

e Skalman vaere tro mod den originale historie?

e Maman gerne &ndre pa et eventyr?

e Hvornar bliver en ny fortolkning spandende?

o Huvilken version foretreekker 1?

e Hvorfor?

Produkt
Vaelg én af fglgende opgaver:

INDSKOLING
Tegn en scene fra enten eventyret eller forestillingen
og forteel, hvad der er anderledes.

MELLEMTRIN

Skriv et kort afsnit:

Hvad synes du er den vigtigste andring i
Folketeatrets version af FYRT@JET, og hvorfor tror
du, teatret har valgt at lave netop denne a&endring?
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SKRIV ET NYT EVENTYR

Fag: Dansk
Varighed: 60 min.
Fokus: Kreativ skrivning

Formal: Eleverne skal arbejde med eventyrgenrens
kendetegn og bruge deres fantasi til at skrive deres
eget eventyr

Sadan gennemfgrer du opgaven:
Start med en feelles samtale om de eventyrtraek,
eleverne har mgdt i Fyrtgjet og i andre eventyr.

Talfx om:

e Hvem erhovedpersonen?

o Hvilke magiske elementer indgar?
o Hvilke udfordringer m@der helten?
o Hvem hjeelper hovedpersonen?

e Hvordan ender eventyret?

Forklar derefter, at eleverne nu selv skal skrive et eventyr.

Eventyret skal indeholde:

e Enhovedperson

« Enmagisk genstand

e Enhjalper

e Enudfordring eller konflikt

o Enafslutning, hvor noget forandrer sig

Eleverne kan arbejde individuelt eller i makkerpar.
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Skriveopgave

Inspiration

Tal sammen om fglgende spgrgsmal, inden eleverne
garigang:

e Hvadnu hvis FYRT@JET fandtes i dag?

o Hvilke magiske kraefter kunne det have?

e Hvemville finde det?

o Huvilke problemer kunne det Igse eller skabe?

e Hvemville forsgge at fa fati det?

Opfordr eleverne til at bruge deres fantasi og skabe
deres egne karakterer, steder og magiske genstande.

Faelles opsamling
Lad eleverne laese deres eventyr op for en makker,
en gruppe eller hele klassen.

Tal bagefter om:
o Huvilke eventyrtrack genkender 1?
o Hvilke magiske elementer optreeder i historierne?

e Hvordan har eleverne Igst hovedpersonens
udfordring?

o Hvad ggar historierne speendende?

Produkt
Et selvskrevet eventyr med udgangspunkt i
eventyrgenrens kendetegn.
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KILDELISTE

H.C. ANDERSEN

Andersen, H.C. (1835). Fyrtgjet. Fgrst udgivet i samlingen
Eventyr, fortalte for Barn.

Teater og aestetiske laereprocesser

Kulturministeriet. Det blev en sommerfugl.
EMU Danmarks Leeringsportal.

INSPIRATION TIL VIDERE ARBEJDE

Om berettermodellen

Om H.C. Andersen og eventyr

H.C. Andersen Centret, Syddansk Universitet

H.C. Andersens Hus

Eventyr af H.C. Andersen pa Danmarkshistorien.dk

Om teater i undervisningen
EMU Danmarks Leeringsportal

Teatercentrum
Iscenesat

Om drama og &stetiske lereprocesser

Austring, Bennyé D. & Sgrensen, Merete. Zstetik og leering.
llleris, Helene. ZEstetiske laereprocesser.

Kulturministeriet. Det blev en sommerfugl.

Om musik og stemning
DR Klassisk

Musikmuseet
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ELEVARK A — GENREANALYSE AF FYRTOJET

HVAD ER EN GENRE?

En genre er en type forteelling med sarlige kendetegn.

FYRT@JET tager udgangspunktiH.C. Andersens eventyr, men forteelles som teater. Under forestillingen kan du
undersgge, hvilke treek du genkender fra eventyrgenren.

1. Hvilke eventyrtrak fandt du?
Satkryds.

O

En helt eller hovedperson

Magiske genstande

Magiske vaesner

En kamp mellem det gode og det onde
En prins eller prinsesse

Tallet tre

En lykkelig slutning

Noget overnaturligt

OOOOOODO~DO

Andre eventyrtreek:

2. Hvem er eventyrets helt?
Skriv lidt om soldaten. Hvad @nsker han sig?

Hvilke udfordringer mgder han?

3. Magi i fortaellingen
| eventyr sker der ofte ting, som ikke kan lade sig gare i virkeligheden.

Hvilke magiske elementer husker du?

Fortseettes pa naeste side
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Elevark C — Genreanalyse af FYRT@JET (fortsat fra forrige side)

4. Eventyr eller virkelighed?
Skriv V for virkelighed og E for eventyr.

Begivenhed VellerE Begivenhed Veller E
Soldaten har vaeret i krig En skygge bliver levende

En hund kan tale Soldaten skriver breve til sin mor

En prinsesse boriet tarn Et fyrtgj har seerlige kreefter

5. Teaterudgaven af Fyrtgjet
Taenk over forestillingen.

Hvad synes du var mest eventyrligt?

Hvad virkede mest virkeligt?

6. Min vurdering
Farveleeg det antal stjerner, du synes forestillingen fortjener.

Begrund dit valg:

Ekstraopgave

Tegn den scene,

du synes bedst viser,
atFYRT@JET er
eteventyr.
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HVEM SYNES DU ER HISTORIENS HELT?

Sat kryds ved den person, du mener er helten i FYRTAJET.

OOO0O0OoO

O

ELEVARK B — HVEM ER HELTEN?

Soldaten
Prinsessen
Heksen
Kongen
Dronningen
En anden:

Hvorfor har du valgt denne person?
Skriv eller tegn.

Find sporiforestillingen
Hvad ggr personen, som viser mod?

1.

2.

MELLEMTRIN - UDVIDELSE

Mange historier har mere end én helt.

Skriv et kort argument:

Jeg mener, at

er historiens helt, fordi

Et eksempel fra forestillingen er

FYRT@BJET — Undervisningsmateriale
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ELEVARK C — EVENTYRANALYSE

EVENTYRDETEKTIVER

Hvilke eventyrtraek finder dui FYRT@JET?

Eventyrtrak Eksempel fra forestillingen
Helt

Magisk genstand

Hjaelper

Modstander

Magiske vaesner

Udfordring

God afslutning

Tal sammen
Hvilket eventyrtraek synes du er vigtigst? Hvorfor?

MELLEMTRIN - UDVIDELSE

Klassisk eller moderne?
Skriv eksempler.

Klassiske eventyrtraek

Moderne traek

Refleksion
Hvorfor tror du, teatret har valgt at eendre eller videreudvikle H.C. Andersens historie?
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ELEVARK D — KARAKTERANALYSE

KARAKTERANALYSE

Valg en karakter
O Soldaten
Prinsessen
Heksen
Kongen
Dronningen

O0O0O0Oao

En anden:

Hvem er karakteren?
Beskriv karakteren med tre ord.

1.

2.

3.

Hvad gnsker karakteren?

Hvad er karakterens storste udfordring?

Fortseettes pa naeste side
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KARAKTERANALYSE (fortsat fra forrige side)
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ELEVARK E — FORESTILLINGSANALYSE

MINE FORSTE TANKER

Hvad husker du bedst fra forestillingen?

Handling

Beskriv kort, hvad historien handler om.

De vigtigste begivenheder

1.

2.

Karakterer

Hvem mgder vi i forestillingen?

Karakter

Sadan er personen

Soldaten

Prinsessen

Heksen

De magiske hunde

FYRT@BJET — Undervisningsmateriale

Fortseettes pa neeste side
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Elevark D — FORESTILLINGSANALYSE (fortsat fra forrige side)

Scenografi og kostumer
Hvordan sa forestillingen ud?

Scenografi
Hvad lagde du meerke til pa scenen?

Kostumer
Hvad fortalte kostumerne om karaktererne?

Musik og lyd
Hvordan blev musik og lyde brugt i forestillingen?

O Tilat skabe spaending
Til at skabe gleede

Til at vise fglelser

Til at fortzelle historien

O
O
O
O Andet:

Giv et eksempel:

Skuespil og kropssprog
Veelg en scene, du husker.
Hvordan brugte skuespillerne deres kroppe og beveegelser?

Fortseettes pa naeste side
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Elevark D — FORESTILLINGSANALYSE (fortsat fra forrige side)

Eventyrtraek
Saet kryds ved de eventyrtreek, du fandt i forestillingen.

O

Magi

Helt

Skurk

Hjeelper

Prinsesse

Praver eller udfordringer
Magiske genstande
Lykkelig slutning

O0O0OO0OOOOODaDO

Noget andet:

Min vurdering
Det bedste ved forestillingen var:

Hvis jeg skulle anbefale forestillingen til en ven, ville jeg skrive:

Tegn din yndlingsscene (7egn her)

FYRT@BJET — Undervisningsmateriale
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Ma kun bruges til undervisning

SCENE 1. SLOTTET
Forteelleren kommer ind.

FORTZLLEREN

Der kom en soldat marcherende henad landevejen: én, to! én, to!
Han havde sit tornyster pa ryggen og en sabel ved siden, for han
havde veeret i krigen, og nu skulle han hjem.

Lys skifter. Soldaten fader ud, og viser nu kun fortzelleren.

FORTZLLEREN

(Smilende, lidt rart) Sddan begynder brevet, jeg fik fra min sgn.
Min egen dreng, min soldat. Her i livet far vi ikke altid lov til at
veelge. Jeg fik for eksempel ikke lov til at veelge, om min sgn ville
vaere soldat og forsvare feedrelandet — og endda et helt andet
stediverden. Men det var det, han ville. Jeg havde selv nasten
mistet troen pa at skulle hgre fra ham igen. Og sa endelig —
endelig fik jeg et brev. Og da jeg leeste det, var det som om, han
havde skrevet et eventyr til mig. Et eventyr om lykken der
gemmer sig, hvor man mindst venter det. Og hvordan man kan
miste evnen til at tale og fgrst finde sin stemme igen, nar man
finder keerligheden. Men i stedet for at afslgre slutningen, er det
bedre at starte ved begyndelsen. Og eventyret begyndte faktisk
for18 ar sideni et vores lille kongerige, hvor kongen og
dronningen netop havde faet en datter. En rigtig prinsesse.
Kongen og dronningen var /

To trapper pa scenen. Spot pa kongen der star pa toppen af
den ene trappe.

KONGEN
Mig! Det er mig, der er kongen!

Kongen gar ned til midten pa trappen. Vi ser pd mappingen, at
der star “Kongen”. Han smiler og blinker til publikum og peger
mod bogstaverne, der oplgses.

KONGEN
Og der har vi min vidunderlige dronning og vores elskede
nyf@dte lille prinsesse.

Kongen peger pa dronningen, der star pa toppen af den anden
trappe. Der star “Dronningen” i mappingen. Dronningen tager
en elegant runde om sig selv og lgfter sin hgjre arm op mod
loftet og bogstaverne, der oplgses. Kongen gar videre ned ad
trappen, mens han taler:
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KONGEN

Her pa vores chateau, palais, slot, er alt perfekt. Vi har chauffar,
croissant, creme og parfume. Men lige udenfor er de fattige, de
farlige, de radikale, de uciviliserede masser. Det er dem, som
kaemper vores krige, jabevares. Maske kan de ikke altid spise pa
restaurant, fa pommes frites, baguette og creme fraiche. Men
de tjener kongeriget, og vi har brug for dem. De er jo egentlig
flinke. MEN. De kongelige bor pa slottet, folket bor udenfor. Vi
blander os ikke med dem. Og de blander sig pa INGEN made
med os.

Kongen er nu helt nede ad trappen og gar ud i K.S.

DRONNINGEN
Nej, Gud forbyde det!

Dronningen gar ned ad trappen, mens hun taler:

DRONNINGEN

Vores babyprinsesse skal have det bedste, og vare salangt vaek
fra elendighederne som muligt. Hun skal kun kende til det
smukke, delikate, fortryllende og harmoniske i livet. Hendes liv
skal vaere akkurat som vores har vaeret det: En fortryllende fest,
med diamanter, skreeddersyede kjoler, violiner, klaver og engle,
der synger (stort kor starter og dronningen synger lead).

Dronningen nar hen til kongen, de star ved vuggen med
babyprinsessen liggende i. De star i den perfekte opstilling.

PRINSESSEN (som lille baby)

Det er mig, det hele handler om. Fremtiden er min, verden er
min. Jeg oplever alt for fgrste gang. Min mor og far, kongen og
dronningen, det er dem, der skal passe pa mig, lige indtiljeg kan
alt selv. Nu tror jeg forresten ogsa, jeg skal sove.

KONGEN
Hvor er hofrobotten? Vores prinsesse skal sove.

Hofrobotten kommer ind — det tager lidt lang tid, det er ikke en

hurtig robot. Den karer kurven med babyen ud i D.S., mens den
synger. Dronningen synger med, men bliver staende.
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HOFROBOTTEN

Nu teendes der stjerner, og du skal sove om lidt,
mine batterier er ladet op og slet ikke slidt.

Nu laegger du hovedet pa puden sé blgd,
robotten passer pa dig.

Nu taendes der stjerner og jeg vugger dig blidt.

Lyset fader ud og kommer tilbage til kongen og dronningen. De
stdr og holder om hinanden og ser hinanden dybt i gjnene.
Dronningen synger med, men bliver stdende.

KONGEN
Fremtiden, sagde voresllille prinsesse.

DRONNINGEN
Ja, hun gjorde. Vi skal laegge en plan.

KONGEN
Absolument.

DRONNINGEN
Vier foraeldre.

KONGEN
Det er vores pligt.

DRONNINGEN
Vores ansvar.

KONGEN
Tilkald sandsigersken!

DRONNINGEN
Sandsigerske!

Sandsigersken kommer ind. Vi hgrer lyden af en vind, og hun
kommer naermest svaevende ind.

DRONNINGEN
Fortzl os ALT om vores lille prinsesses fremtid. Vi ma vide hver
eneste ting om hendes lykkelige, rige og royale liv.

KONGEN

0Og det vigtigste: Hvem bliver hun gift med? En prins eller en
magtfuld konge?
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DRONNINGEN
Eller maske bliver hun regerende dronning for et stort
kongedgmme!

KONGEN
Regerende dronning?

DRONNINGEN
Nogle af de bedste regenter har vaeret dronninger.

KONGEN
C’est formidable!

DRONNINGEN
Fortael os det hele nu sandsigerske.

KONGEN & DRONNINGEN
FORTZEL!

FORTALLEREN
Nu tog sandsigersken sinkrystalkugle ogkiggede dybtindiden.

SANDSIGERSKEN
Detjeg serer, at prinsessen...

KONGEN
Ja?

DRONNINGEN
Hvad ser du?

Sandsigersken tgver. Hun gar frem mod forscenen i en lille spot
—alt andet lys forsvinder. Hun taler til publikum:

SANDSIGERSKEN

Det er ikke sa godt det her. “Sandsigersken” (dukken peger pa
sig selv) fortaller altid sandheden. Det ligger ligesomii titlen.
Sandsigersken skal sige sandheden — selv nar det er noget,
kongen og dronningen ikke vil hgre.

Spot forsvinder, og sandsigersken er tilbage i situationen med
kongen og dronningen.

SANDSIGERSKEN
Jeg ser, atjeres lille prinsesse bliver gift med...

KONGEN
En konge, en kejser?
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DRONNINGEN
En vidunderlig prins?

SANDSIGERSKEN
Eeeeen (treekker spaendingen)... Soldat.

DRONNINGEN
Hvad behager?

KONGEN
Comment, pardon, quoi?

SANDSIGERSKEN
Nar jeres prinsesse bliver stor, giftes hun med en simpel soldat.
Det er skaebnen. Se sely, lige her inde i min krystalkugle.

Kongen og dronningen ser dybtindikuglen, som er projiceret op
i stor pa bagscenen.

KONGEN
Excusez-moi, det gar ikke. Hun har set forkert, det er jo ikke

rigtigt.

Kongen og dronningen gar helt frem pa forsceneniet lille
hemmeligt lys, de tager sigtil hovedetiraedsel. Taler sammen
privat, Men sandsigersken sniger sig frem imellem dem og harer
alt.

DRONNINGEN
Detkan viikke have! Sig det tilhende ellers bliver hun fyret.

SANDSIGERSKEN
Den er god nok. Sandsigersken siger altid sandheden.

Sandsigersken star mellem kongen og dronningen og bliver
verbalt angrebet fra begge sider. Under kongens vers bliver hun
presset fra k.s. til d.s., og under dronningens vers er det fra d.s.
til midt pa scenen, hvor kongen og dronningen igen star pa hver
side af hende, mens sandsigersken modtager sin dom.

SANG 2: Sandsigersken bliver fyret
(Opera, klassisklange toner.,)

DRONNINGEN (tilkongen)
Gar dog noget. Hun truer rigets plan.

KONGEN
Du har forngermet min dronning, tag dine ord tilbage.

SANDSIGERSKEN
Jeg siger blot hvad jeg ser, beklager Deres majesteet.

FYRT@BJET — Undervisningsmateriale

KONGEN
En soldat tronen veerdig? Er du heks eller bindegal?

DRONNINGEN
Vierroyale og deler blodets band.

KONGEN
En prins ma vaere aegte f@r han far prinsessens hand.

DRONNINGEN
Og kongerigets arv skal forsaette i den rigtige and.

SANDSIGERSKEN
Spakuglen har talt, jeres datter bliver gift med en simpel soldat.

KONGEN (rapper/taler)

Du er fyret, opsagt, suspenderet.

Du lyver, om min datter, du er ekskluderet.
Totalt misinformeret, du skal bortsorteres,
det er bedst for alle hvis du slet ikke eksisterer.
Du kan dg i den dybeste skov,

drukneisgen eller dingle i tov.

Nej, leenket for evigt fastspaendt til et trae,

det denrette straf en heks skal ha.

DRONNINGEN

Traeet skal vaere dybt og keeden for kort,
last fast for evigt, nu er det afgjort.

Du spar om fremtiden men sa ikke dig selv,
hvordan ku du overse at vi slar dig ihjel

KONGEN OG DRONNINGEN
Last fast for evigt leenket til et trae,
det denrette straf en heks skal ha

Musikken bliver til en dyb og ildevarslende tone/drone:

KONGEN
Officerer! Tag hende ud i skoven. | ved, hvad | skal.

Officererne kommer ind og forer sandsigersken bort.
DRONNINGEN
Vores lille prinsesse har blat blod praecis som os, og det er vores

pligt at passe pa hende. Sa lad os placere hende i det store tarn,
hvor ingen tarvelig soldat kan na hende.
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KONGEN

Magnifique ma chérie. Viholder hende inde i tarnet, hvor ingen
andre end os har adgang. Vi skal nok passe pa hende vores lille
guldklump.

DRONNINGEN

Sa eralt perfekt, du er perfekt, vi er perfekte. Og nar voreslille
prinsesse er stor, finder vi den perfekte prins, hun kan blive gift
med. Hvis altsd ikke hun skal vaere regerende dronning.

KONGEN
Ahhh, je t'aime, ma petite framboise.

DRONNINGEN
Jeg elsker dig endnu mere. Anh.

De kysser og omfavner hinanden hengivent.

SCENE 3. HEKSEN.
Officererne kommer ind med sandsigersken.

FORTALLEREN

Sandsigersken var rasende. Hun var ogsa forvirret over, hvorfor
hun ikke havde set, hvad der ville ske med hende selv. Hun
vidste dog godt, at hun ikke skulle dg endnu, s meget havde
hun dai det mindste set ude i fremtiden.

OFFICER1
Du skal sta her for evigt, sa hvilket trae vil du foretrackke?

OFFICER 2
Der er fritvalg!

SANDSIGERSKEN

Det gamle ved vejen var minfamilies favorit. Der har jeg leget og
kravlet rundt sa tit.

OFFICER1
Treeet er for dybt og keeden for kort...

OFFICER 2
du skal sta her for evigt, det bliver nok lidt... hardt.

Officererne griner og gar.
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FORTALLEREN

Der stod sandsigersken, og tiden gik. Efterar blev til vinter, vinter
blev til forar og forar blev til sommer. Det ene ar tog det andet.
Imens tabte sandsigersken haret og taenderne faldt ud af
munden pa hende. Hendes haender og fingre blev ranglede og
krogede, og hun matte leve af det, hun kunne finde omkring sig.
Det var en forfeerdelig straf, kongen og dronningen havde givet
hende. Sa derfor kan | nok forsta, at hun en gang imellem havde
teenkt pa havn.

Mens fortzelleren taler, passerer 18 ar. Jorden drejer om solen
18gange.

HEKSEN

Nuer jeg forbandet, jeg havde det hele, men sandheden tog alt
framig (vejrtraekning til musik).

Staet heri18 ar, jeg var sandsigerske, spakone (vejrtraekning til
musik).

Silke, alkymi og sort magi, nu er jeg laenket, rasende, bitter, fuld
af had og jeg skal ha’ min haevn (vejrtraekning til musik). Jeg
fanger rotter, fugle, orme og drikker vandpytter (vejrtraekning til
musik).

SANG 3: Heksens sang

HEKSEN

Jeg drikker vandpytter, skriger meningenlytter.

Jeg sngfter og snotter, spiser regnorme og rotter.
Jeg en heks, jeg har de ondeste tricks,

men uden fyrtgj er der ingen special effects.

JEG EN HEKS - HEKS, HEKS, HEKS.
Jeg talte sandheder, men de troede jeg |gj
se nu hvor jeg sidder, her i mudder og mgg

og det 18 ar siden, at jeg skiftede mit tgj
jeg har stormvejr i hjernen, mine tanker er stgj
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FORTALLEREN

Det var det, jeg mente med, at eventyret startede for 18 ar
siden. Denlille prinsesse var nu blevet stor i sit tarn, og
sandsigersken var blevet forvandlet til en heks. En heks der
havde staet helt alene leenket til et trae, indtil min sgn kom forbi.
For... der kom en soldat marcherende henad landevejen: én, to!
én, to! Han havde sit tornyster pa ryggen og en sabel ved siden,
for han havde vaeret i krigen og nu skulle han hjem.

Solen gar ned og manen star op. Soldaten kommer forbi heksen.
Det er regnvejr, og vi harer lyn og torden.

HEKSEN
God aften, soldat! Hvor du har en peen sabel og et stort
tornyster, du er enrigtig soldat! Og du er helt alene?

FORTALLEREN

Som | maske kan huske, sagde jeg, at min s@n, havde mistet
evnen til at tale. Han havde set sa mange grusomme ting i
krigen, at hans stemme var forsvundet. Sa da heksen spurgte
ham, om han var helt alene, kunne han ikke ggre andet end at
nikke.

Soldaten nikker.

HEKSEN
Har du penge?

Soldaten ryster pa hovedet. Heksen smiler udspekuleret.

HEKSEN
Nej, det taenkte jeg nok. Hvad nu, hvis jeg siger, at du skal fa s&
mange penge, du vil eje!? Kunne du teenke dig det?

Soldaten nikker. Heksen peger pé et stort trae.

HEKSEN

Kan du se det store trae? Det er ganske hult inden i! Hvis du
kryber op i toppen, sa ser du et hul, som du kan lade dig glide
igennem og komme dybt i traeet! Jeg skal kaste et reb nedi
hullet, du skal sa kravle ned ad rebet og selv kravle op igen.

Soldaten ser undrende pa hende. Heksen fortzeller tempofyldt

og dramatisk. Soldaten gar i slow motion, mens han lytter og
heksen naermest svaever ved hans side.
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HEKSEN

Jeg ved godt, det lyder underligt, MEN... Nar dukommer ned pa
bunden af treeet, sa er dui en stor gang, der er ganske lyst, for
der braender over hundrede lamper. Sa ser du tre dgre, du kan
lukke dem op, ngglen sidder i. | det ferste kammer, er der en stor
kiste, med en hund; den har gjne sa store som tekopper! Tag
hunden, sa&et ham pa mit forklaede, luk kisten op og tag lige sa
mange skillinger, du vil. De er alle sammen af kobber, men vil du
hellere have sglv, sa skal du ga ind i det naeste vaerelse, der
sidder en hund, med gjne, sa store, som et mgllehjul, st ham pa
forklaedet og tag du af pengene! Vil du derimod have guld, saind
i det tredje kammer. Hunden der har gjne sa store som
Rundetarn. Det er enrigtig hund, kan du tro! Men det skal du ikke
bryde dig noget om! Saet ham pa forkleedet og tag sa meget
guld, du vil!

Soldaten bliver glad ved tanken om, at han bliver rig. Men
pludselig gar det op for ham, at der ma vaere noget lusket bag.
Han ser mistaenksomt pa heksen.

HEKSEN

Ja, ja, jeg forstar. Det lyder for godt til at vaere sandt. At jeg
sikkert er ude pa at snyde dig. Men bare rolig! Jeg vil ikke have
en eneste skilling! Du skal bare ta’ et gammelt fyrtgj til mig, som
min bedstemor glemte, da hun sidst var dernede! Og det minder
mig sddan om hende. Det ligger i én af kisterne. Har vi en aftale?

Soldaten taver et gjeblik. Sa nikker han og raekker ud efter
rebet.

HEKSEN
Vidunderligt! Her er rebet! Og her er mit blaternede forklade.

Soldaten kryber op i treeet og lader sig dumpe ned i hullet. Oppe
ved traeet star heksen og hvisker, mens hun kigger ned i hullet:

HEKSEN
Sa snart jeg far fingrene i det fyrtgj, skal det fejres med haevn.

FORTZLLEREN

Ja sa fik soldaten keempet sig ned i traeet, han kom til gangen
som var svagt oplyst af de hundrede lamper. Her var vadt pa
gulvet, og der var sa hgit til loftet, at hans skridt gav ekko. Nu
skulle han finde de tre dgre.
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Soldaten gér farst langsomt og begynder sa at Igbe. Vi ser de
hundrede lamper forsvinde en efter en, og han kommer til de
tre dgre, som star ved siden af hinanden. Dgr nummer 1star i
midten, da han gar henimod daren, forsvinder de to andre dare
til hver side. Han gar hen til den, abner forsigtigt og gar ind.
Daren forsvinder. Vi ser rummet og en lille hund i en taske.
Hunden taler til ham med en meget pivet stemme. Sa pivet, at
han slet ikke kan hgre, hvad den siger. Soldaten traekker pa
skuldrene, saetter hunden pa heksens forklaede og tager lige s
mange kobberskillinger, han kan have i sine lommer. Lukker
derefter kisten, satter hunden op igen, gar ud og lukker dgren.

De tre dare karer forbi, og nu er det dgr nummer 2, der star
foran ham. Soldaten prgver at dbne dgren, men dgren bliver
suget tilbage i, som var der undertryk. Han praver igen og det
samme sker. Han klgr sig i hovedet og taenker. Sa banker han pa:

HUND 2
Veaersgo’ at komme ind.

Soldaten dbner dgren uden problemer og traeder ind.

HUND 2
Hvem er du?

Soldaten henleder opmaerksomheden pa sin uniform. Traekker
sin sabel og stiller sig i kampposition.

HUND 2
Okay, klart nok, du er soldat. Men hvad laver du her?

Soldaten laver en masse finger tutting i hurtigt tempo, som et
sprog og slutter med at pege pa kisten og holder forklzedet op.

HUND 2

Okay, nu forstar jeg. Du har veeret i krig og ovelevede som den
eneste, var pa vej hjem og du mgdte en heks, og du skal hente
penge og et .... Fyrtgj — du skal hente fyrtgjet! — ok leeg forklaedet
pa gulvet, sa saetter jeg mig pa det, og sa kan du tage sd mange
sglvmegnter, du kan bzere.

Da soldaten ser de mange salvpenge i kisten, smider han alle de
kobberpenge, han har og fylder sit tornyster med sglvet. Han
bukker og lgfter pa hatten som tak.

HUND 2

Taenker vito sesigen, men tak for denne gang, det jo ikke
meget, du siger, og jeg kan se, du ikke har fundet fyrtgjet endnu.
Men det ligger i naeste rum, inde ved the big dog, sidste bossen.
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Soldaten nikker lidt forvirret og lukker daren. Darene kgrer igen, 08
nuerdetdgrnr. 3, som abner helt af sig selv. Den store hund har
en stemme som et tordenvejr.

HUND 3
Komind.

Soldaten gar forsigtigt ind, han tager til kasketten, hilser, for
sadan en hund har han aldrig set fgr; men da han nu ser lidt pa
hunden, taenker han, nu kan det vaere nok. Han laver hans
fingertuts, lgfter ham ned pa gulvet og lukker kisten op.

FORT/ZELLEREN
Soldaten havde aldrig set sa meget guld! Han kunne kgbe hele
byen ogaltihele verden!

Nu kaster soldaten alle de s@lvskillinger, han har fyldt sine
lommer og sit tornyster med, og tager guld i stedet. Alle
lommerne, tornystret, kasketten og stavierne bliver fyldte, sa
han knap kan ga! Men da han fylder, finder han fyrtgjet. Han
lgfter det op i lyset. Det blinker magisk. Han haegter fyrtajet fast
pa sig. Lukker kisten, gar ud ad dgren og pifter sa op igennem
traeet. Heksen griner skummelt. Vi er pa landevejen ved treeet
igen.

HEKSEN
Det var godt. Og sikke mange dejlige penge, du har faet med op.

Soldaten tilbyder hende en handfuld guld.

HEKSEN
Ellers tak, jeg skal bare have fyrtgjet. Det fik du med, ikke? Du
huskede vel fyrtgjet?

Soldaten nikker og viser fyrtgjet.

HEKSEN
Giv mig det. Omgaende. Straks!

Soldaten traekker pa skuldrene, han ved fra hunden, at der er
noget helt specielt ved fyrtgjet. Han spaerrer ginene en smule
op og ser spargende pa heksen, mens hans blik glider fra
heksens ansigt til det gamle fyrtgj.

HEKSEN

Giv mig det, det er mit, og det rager ikke dig, hvad jeg skal med
det!
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Heksen reekker ud efter fyrtajet. Neermest besat. Soldaten
treekker sig tilbage.

HEKSEN
Du har faet dine penge, jeg skal have mit fyrtgj!

Soldaten ryster pa hovedet — han tager sin hand og traekker
sablen halvt ud som advarsel.

HEKSEN
GIVMIG DET SA! DET ER MIT FYRT@J!

Heksen kaster sig mod soldaten. Soldaten flytter sig, truer
med sablen, men heksen angriber igen (vi ser hovedet falde i
slowmotion) og soldaten hugger med sin sabel, hovedet falder
afhende. Han binder alle sine penge ind i hendes forkizede,
tager det som en bylt pa ryggen og putter fyrtgjet i lommen.
Heksens hoved ruller, og soldaten samler det op.

HEKSEN

Se nu hvad du har gjort. Stakkels mig. Jeg troede ikke, det kunne
blive vaerre. Sta laenket i 18 &r bare fordi jeg sagde sandheden.
At prinsessen skulle giftes med en.... Ahaaa, (heksens stemme
bliver mere sandsigerske-normal) det er jo dig... soldaten,
selvfglgelig. Nu giver alting mening. Undskyld, jeg skulle ikke
have angrebet dig. Det var for voldsomt. Og der var jo slet ingen
grund til det. Behold du endelig fyrtgjet — jeg synes, jo... jo, jeg
synes, jeg kan se, at du far brug for det. Men hvis du vil vaere sa
sgd at seette mit hoved pd igen og skaere min lzenke over, sa skal
jeg ikke genere dig mere. Jeg vil bare gerne vaere sandsigerske
igen.

Soldaten overvejer. Sa skruer han hovedet tilbage pé igen og
hugger kaeden over.

SANDSIGERSKEN
Tusind tak (kravier veek), jeg kan godt klare den herfra.

Sandsigersken ud.
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